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• 用 GO 分隔不同的批次

放在一起的批次，其中一個指令錯誤，即會停止。CREATE VIEW、
CREATE DEFAULT、CREATE RULE、CREATE PROCEDURE & CREATE 
TRIGGER 只能單獨放在一個批次中執行。



• 批次錯誤時系統的處理方式

• 編譯錯誤時：不會有任何敘述被執行

• 執行中發生較大的錯誤時：之前的敘述不會影響，之後不會被執行。

• 執行中發生輕微的錯誤時：只取消該錯誤的批次，其他不受影響。



















• BEGIN...END

• IF...ELSE 條件判斷

• WHILE 迴圈

• CASE 函數

• GOTO 跳躍控制



• 是用來表示一個區塊，凡是在 BEGIN...END 之間的程式碼都是屬

於同一個流程控制。



• 是 “如果是...則..., 否則就...”。









• 邏輯運算式的應用





• 當判斷條件是 true 的時候，則進入迴圈執行。









• 單一值的比對









• 多種條件的判斷







• WAITFOR 時間延遲

• RETURN 傳回值

• EXECUTE 執行預存程序或 SQL 字串

• NULL 值的處理
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DELAY：暫停一段時間。
TIME：等到某一時間。



等到半夜 23:50 之後再將訂單的所有資料放入
訂單備份資料表中，避免影響資料庫的效率。





• 執行系統的或自訂的預存程序：



• 執行儲存於字串中的 SQL 批次敘述：





若書籍編號 = 123 並不存在，SELECT 會傳回 NULL 值，
則 IF 會執行"訂單數量高於標準"。



• COALESCE (expr1, expr2, expr3, ...)：由左至右計算 expr1，
expr2，...，當遇到非 NULL 的值即將之傳回

• NULLIF (expr1, expr2)：當 expr1 等於 expr2 時會傳回 NULL
值，否則傳回 expr1

• ISNULL (expr1, expr2)：當 expr1 為 NULL 時，即傳回 expr2
的值，否則傳回 expr1。



• 使用 RAISERROR 引發錯誤訊息

• 使用 @@ERROR 判斷是否發生錯誤

• 使用TRY...CATCH 進行錯誤處理

• 使用THROW 引發錯誤



建立自訂訊息，首先要建立英文版本，才能建立其他的語言版本。





• {msg_id | msg_string }

第一個參數可以是錯誤訊息的編號或字串。



• Severity

代表錯誤的嚴重層級，可由 0 到 25。

• state：代表錯誤的狀態，可由 0 到 255。其意義可由我們自訂，

例如可用 state 來代表錯誤所在的行號。



RAISERROR 更多功能，嚴重訊息可記錄於資料庫中。



@@ERROR 當交易發生錯誤，系統會將其設為非 0 的值
@@ROWCOUNT 期內存放受到影響的紀錄筆數



• TRY...CATCH 的語法



• 取得錯誤訊息、嚴重層級等資訊的函數

• ERROR_MESSAGE()：會傳回完整的錯誤訊息。

• ERROR_NUMBER()：傳回訊息編號。

• ERROR_SEVERITY()：傳回嚴重層級。

• ERROR_STATE()：傳回錯誤狀態代碼。

• ERROR_PROCEDURE()：傳回發生錯誤的預存程序或觸發程序的

名稱。

• ERROR_LINE()：傳回批次或程序內造成錯誤的行號。





• TRY…CATCH 無法處理的錯誤：例如語法錯誤，或者物件不存

在



改為預存程序的方式即可以使用 CATCH 抓到錯誤



• error_number：int 型別的錯誤編號。

• message：nvarchar(2048) 型別的錯誤訊息字串。

• state：tinyint 型別的錯誤狀態。

THROW 一般用於TRY 區塊中引發錯誤，若用於TRY
區塊以外的地方，則在引發錯誤後立即中止目前批次。
若將THROW 參數省略，只能用於 CATCH 區塊中。





這兩個 PRINT 不會被執行

重新引發TRY中發生的錯誤



• 可逐步執行程式碼

• 可設定中斷點

• 在逐步執行到預存程序、自訂函數、或觸發程序時，可決定是否

要進入程序中逐步執行，或將整個程序當成一個敘述來執行

SSMS v18之後已經將偵錯的功能移除，若要使用偵錯的功能 (VS)，參照：
https://www.dotblogs.com.tw/jamesfu/2022/01/29/Debug_SQL_With_SSMS







• 逐步執行

• 使用中斷點

• 監看各種變數的值





















• 條件



• 編輯標籤



• 編輯標籤







• CTE 的作用和語法

• 使用 CTE 進行遞迴查詢的語法

• 使用 CTE 進行遞迴查詢的範例

CTE 可以看成是一個暫時的檢視表，其生命週期只存在於該批次的執行期間











表示該員工
沒有主管。



階層是樹狀表，第 1 層為最高主管 (主管編號為 0)。



此為註解







先將錨點成員產生的初始紀錄單獨顯示



後面的地回成員會根據這些資料，分別去找那些員工的主管員
工編號是 1、2 或 3。找到之後，會將level的欄位的值加 1，表
示這是第 2 層員工，sort 欄位則會再加上員工姓名，變成"張瑾
雯-李美麗"。依序遞迴查詢所有階層，並經由 UNION ALL 合併
結果，作為 CTE 的查詢結果。





部門資料表

部門草案資料表



可以省去分別撰寫新增、修改、刪除敘述的麻煩。











執行 MERGE 前先將紀錄以 GROUP BY 進行彙總









• /S KEN

• /d 練習 02

• /U sa

• /P pwd

• /i 顯示分類書單.sql

參數大小寫是有區分的！





• 使用 SQL Server Management Studio 自動產生 SQL Script





• 對物件屬性作修改時，也可以將修改的動作自動產生 SQL 敘述。







• 物件的完整名稱

• 結構描述的意義與用途

• 預設結構描述

• 使用不同資料庫中的物件

• 使用不同 Server 中的物件





• 在完整名稱中，伺服器名稱、資料庫名稱、物件名稱等都具有相

當直覺的意義，一般人望文生義應該不會對這些名稱有所疑惑，

不過對於結構描述 (SCHEMA) 可能就不太能瞭解其意義了。

• 資料庫名稱可以視情況省略，同樣地，結構描述也可以在許多情

況下省略。

• 可以想像資料庫名稱就像磁碟機代號 (C:、D:、...)，結構描述是

資料夾，物件名稱則為檔案。



• 前面提到資料庫名稱可以視情況省略，同樣地，結構描述也可以

在許多情況下省略。





• 連接到另一台 SQL Server





設定好之後，如果有防火牆，也要開啟 TCP 1433 連接埠



• 開始按右鍵/設定，更新與安全性/Windows 安全性，按防火牆與

網路防護，進階設定：

























要注意安全性的問題
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