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學什麼程式語言不會過時？IEEE
Spectrum 2018的排名
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Java與C++具物件導向技術的語言。物件導向程式設計
（OOP）具有的相關技術：

I 「封裝」

I 「繼承」

I 「多型」
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C++& Java的不同

Java與C++的差別有很多，如：

I C++ 被設計成主要用在系統性應用程式設計上的語
言，擴充C語言。是編譯的，被編譯成原生的機器碼

I Java 最開始是被設計用來支援網路計算。它依賴虛
擬機來保證安全和跨平台。先編譯成Bytecode，再由
虛擬機來直譯Bytecode

I C++多重繼承。Java單一繼承，使用介面可達類似
多重繼承的功能
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C語言的聖經
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C/C++的歷史 I

I C語言是Dennis Ritchie和Ken Thompson兩人在1972年
於AT&T貝爾實驗室所發表的電腦程式語言

I 為了統一C語言標準，美國國家標準局(American
National Standards Institute，ANSI)於1983年成立一個
特別委員會，並於1989年，制定一套C語言的國際標
準語法，稱為ANSI C

I 1979 年，Bjarne Stroustrup 提出C with Classes 的構想
以C 語言架構為基礎，並結合物件導向
(Object-Oriented)觀念的程式語言

I 1983 年，Rick Mascitti 正式將C with Classes 命名為
C++
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C/C++的歷史 II

I 1998 年ANSI-ISO 委員會對C++ 制定標準化，稱為
ISO/IEC 14882：1998

I 2011 年ANSI-ISO 委員會對C++ 制定標準化，稱為
ISO/IEC 14882:2011

I C++14是C++的現行標準的非正式名稱，正式名稱
為International Standard ISO/IEC 14882:2014(E)

I C++17又稱C++1z

I 很快就有C++20。
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站在巨人的肩膀

C/C++很低階又可以很高階，彈性很大，
很舊，卻但又很新，有STL實作了各種資料結構，有
Lambda語法，還支援平行化（從向量平行化、多重執行
緒、GPU平行化），能寫病毒。 C++可用的外掛一堆，
如boost、openCV� � �可用Visual Studio, DevC++(久未有維
護), CodeBlocks, Eclipse編譯，還能找到支援Blockly技術的
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C & C++
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語言程式的架構

I 前置處理指令區：以 #include 或 #de�ne 開頭的敘
述稱為前置處理指令。

I (全域)變數及整體函式宣告區

I 主程式區：在int main()｛｝ 內部

I 自定函式區
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windows上原始C++程式應有
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撰寫程式時常疏忽的問題

I 忘記將使用的函數所在的標頭檔含括進來

I 忘記加 ;(分號)或多加 ;

I 忽略了大小寫字母的不同

I 忽略了不同資料型態間在使用上的差異性

I 將字元常數與字串常數的表示法混淆

I 忘記在一區間的前後加上｛｝

I 將「=」與「==」的用法混淆
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