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• 人工智慧（AI）的歷史源遠流長。在古代神話傳說中，技藝高超的工匠
可以製作人造人，並為其賦予智能或意識。現代意義上的AI始於古典哲
學家用機械符號處理的觀點解釋人類思考過程的嘗試。1950年代，電
腦科學剛起步，從科學家到一般大眾，都對於電腦充滿無盡的想像。

• 人工智慧（Artificial Intelligence）一詞最早是在1956年舉辦於
達特茅斯（Dartmouth）的一場傳奇研討會，與會者包括了幾位當代
數一數二的學者。

• 人工智慧研究領域曾經歷過幾次高潮和低谷，但是AI領域仍在取得進展。
某些在20世紀70年代被認為不可能解決的問題今天已經獲得了圓滿解
決並已成功應用在商業產品上。與第一代AI研究人員的樂觀估計不同，
具有與人類同等智能水平的機器至今仍未出現。



研究「哺乳類動物大腦皮質如何處理視覺訊

息 」





神經元 (wiki)



用「簡單」與「複雜」替新認知機的前兩層人工神經元 (artificial 

neurons,  後續統稱為神經元 )  命名
將神經元以階層構造排列





LeNet-5 (1998)





By Cmglee - Own work, CC BY-SA 4.0, 

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?c

urid=104937230







• Viola-Jones物體檢測框架是一種機器學習物體檢測框架，
由Paul Viola和Michael Jones於2001年提出。該方
法主要是為了解決人臉檢測問題，雖然它也可以應用於其他

物體類別的檢測。該算法在當時效率很高，能夠在700 

MHz的普通Intel Pentium III上以每秒15幀的速度檢測
384x288像素的圖像中的人臉





ImageNet 資料集與 ILSVRC 競賽



• 2012深度學習之父Hinton的高徒Alex Krizhevsky首
次採用深度學習架構參與此競賽，並以極大的差距擊敗了使

用Support Vector Machine技術Xerox Research 

Centre Europe隊伍，自始以後，揭開了Deep 

learning吸引全球關注,嶄露頭角
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